
L'ouvrage est un guide pratique d'apprentissage par des exemples pra-

tiques de la programmation Matlab pour le traitement d'images. Plusieurs

thématiques et des dizaines d'exemples et projets ont été abordés tout au

long de l'ouvrage, accompagnées de codes commentés et des illustrations

graphiques. Des vidéos de démonstration et scripts Matlab sont disponibles

en ligne.

Extrait des exemples :
1. Filtrage par convolution
2. Filtrage dans le domaine de Fourrier
3. Filtrage non linaire (Médian, Nagao, Moyenne locale, etc)
4. Calcule et amélioration de l’histogramme
5. Seuillage et étiquetage
6. Modélisation de système solaire (2D)
7. Modélisation de galaxie (2D)
8. Traitement vidéos : Effets spéciaux
9. Comptage d’objets
10. Détection d’objet par corrélation
11. Débruitage d’image par déconvolution
12. Réalité augmenté (Matlab + Arduino)
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